0 olhar da crianca.

0 enxergar e o interagir com o espaco a partir da sua estatura.

0 respeito a crianga enquanto cidadae do hoje e do amanha.

0 entendimento da unicidade da percepgao de, e do, mundo pela crianca.
Ouvir as criancas a partir de suas vivéncias no espaco.

Tudo isso instiga a pratica pedagégica LudiCidade, atividade de carater flexivel, lidica e
interdisciplinar para aplicacdo no 2° e 3° ano do Ensino Fundamental. Esse momento do ciclo
escolar, muito além de consolidar a alfabetizacdo. inicia uma série de novas e ininterruptas
construcdes, onde as discussdes se tornam possiveis (PIAGET, 1967), bem como a capacitacdo
do olhar para o mundo em que a crianca estd envolvida, construindo as relacdes entre o seu
mundo e o mundo compartilhado. Nesta fase do aprendizado se abre a possibilidade para
agucar a percepcdo da crianca sobre as acdes possiveis nos territorios.

Os espacos publicos sGo os territdrios coletivos nos quais estamos inseridos. Em sua concepcdo
cultural sGo o produto de apropriacdo simbdlica de um grupo em relacdo ao seu espaco
vivido (HAESBAERT, 2004). Parte-se assim do entendimento de que a qualidade dos espacos
publicos pode ser medida, a partir das caracteristicas dos lugares que vivenciamos, sejam
eles visiveis ou invisiveis, tangiveis ou intangiveis. Ainda que as particularidades de cada
territdrio e comunidade tornem cada lugar Gnico, perceber elementos comuns que podem
favorecer a qualidade dos espacos. permite potencializar cada lugar. Identificar estes
atributos foi o que fez a iniciativa internacional "Projetos para Espagos Pablicos™.

A partir deste trabalho construiu-se esta proposta menos técnica e mais lidica e pedagdgica
da compreensdo destes atributos essenciais, para assim, poder conhecer, reconhecer e
identificar as caracteristicas que nos fazem sentir bem e vivenciar mais os espacos. Quando as
criancas reconhecem as caracteristicas que atribuem qualidades boas e ruins aos lugares
que frequentam, proporciona-se um estimulo ao olhar e @ percepcdo ambiental, o que
permite discussdes sobre os lugares que vivenciamos diariamente, bem como sobre aqueles
que deixamos de vivenciar,

1E uma organizagdo sem fins lucrativos, fundada na década de 1970 com o nome Project for Public Spaces https:/www pps.ora/ (site em inglés) e
realiza e inspira projetos em diversos lugares do mundo, pensando na qualidade de vida dos espagos publicos.
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LudiCIDOPDE
CONCEITO: Espaco Pablico TIPO DE ATIVIDADE: Projeto interdisciplinar entre anos e/ou turmas.
CONCEITOS TRANSVERSAIS: Cidadania e Diversidade DISCIPLINAS RELACIONADAS: Geografia, Historia, Matematica, Lingua Portuguesa e Artes.
TEMAS: Mobilidade e Paisagem VALORIZAGAD DA ARQUITETURA E URBANISMO: Perceber e tomar consciéncia do campo fisico
SUBTEMAS: dimensdes, formas e funcoes, aspectos e social que permeia nossos espagos publicos, permite com que a crianca se aproprie
sensoriais do territorio coletivo. A atividade proporciona isso, explorando temas vinculados e
ESCALAS: Territorio (espaco publico) inerentes a Arquitetura e Urbanismo, como a construgdo da paisagem, natural e
0DS 3 — Satide e bem-estar antropica (cultural); a mobilidade, enquanto ato inerente dos seres humanos; o
0DS 4 — Educacao de qualidade patriménio, em suas diferentes maneiras de se consolidar, tanto material quanto
0Ds 11 — Cidades e comunidades sustentaveis imaterial.

O OBIETIVO DE APRENDIZAGEM desta prdtica € revelar, por meio do jogo de cartas, como as
criancas percebem os elementos constituintes dos espacos urbanos e a partir disso refletir e
argumentar sobre caracteristicas positivas e negativas dos espacos.

Cada crianca possui uma relacdo com o espaco pelo qual nos movimentamos de diferentes
maneiras; permanecemos quando nos sentimos & vontade; convivemos de diferentes maneiras
com conhecidos e desconhecidos e realizamos nossas atividades, sejam elas necessdrias, sociais
ou opcionais (GEHL, 2015)2 Nesse sentido, os elementos fundamentais para o entendimento desse
espaco sdo: o proprio lugar, os agentes que o praticam, suas atividades no espaco e as sensacdes
sentidas quando essas relacdes sdo estabelecidas. Mas,

Como isso acontece em cada territorio?
Como as criancas percebem os seus lugares?
Como podemos pensar mudancas a partir daguilo que gostamos e desejamos?

ATRIBUTOS: COMO PERCEBER A QUALIDADE DO LUGAR?

SGo representadas nas possibilidades, ou ndo, de ir e vir. Os locais que permitem que todos entrem
e caminhem livremente, inclusive pessoas com necessidades especiais (cadeirante, de baixa visGo,
gravida, quem usa bengala...). costumam atender melhor as nossas necessidades e por isso sao
percebidos como de melhor qualidade do que aqueles que ndo permitem esta circulacdo e
apropriacdo.

2. PERMANENCIA

S@o representadas pelas caracteristicas existentes no lugar que facilitam com que as pessoas
permanecam, ou ndo, ali. SGo locais que nos fazem permanecer por seu visual agradavel, pela
possibilidade de se sentar, descansar, pela sombra para dias quentes e locais ensolarados para
dias mais frios, pela presenca da natureza, por serem limpos e organizados, pelas possibilidades de
encontros, enfim, por tudo isso sdo percebidos como de melhor qualidade que aqueles locais em
que ndo encontramos estes atributos.

3. CONVIVENCIA

Sdo representadas nas possibilidades, ou ndo, de convivéncia com outras pessoas. Locais que nos
permitem conviver tem pessoas em diferentes horas do dia, possibilitam encontrar os amigos, a
familia, conhecer pessoas, conversar, ... Por isso sdo percebidos como de melhor qualidade que
aqueles que ndo possibilitam as relacdes sociais.

4, ATIVIDADES

S&o representadas nas diversas, ou poucas, possibilidades de acdo e entretenimento existentes no
lugar e que estimulam, ou ndo, as pessoas a irem e permanecer no lugar, bem como estimulam
seu retorno ou até mesmo o uso mais frequente. Locais que permitem diferentes atividades a
diferentes grupos sociais (crian¢as, adultos, idosos, jovens etc.) sGo percebidos como de melhor
qualidade que aqueles que proporcionam poucas atividades e /ou atendem a publicos
especificos.
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Conhecendo o Jogo m[nlrrl_vq:;qll_ AULAS DE 50 MINUTOS

o done ¢ da desammalvimanta da nasen 4
a Oepender to desenvolvimento 0o passo

OBIETIVO

A partir dos atributos de mobilidade, permanéncia, convivéncia e atividades, a crianca deve
identificar e analisar lugares da sua cidade e pela sua percepcdo indicar e discutircom aturma e
o educador(a) quais caracteristicas sdo positivas e negativas e como contribuem, ou ndo. para a

qualidade do lugar. V
HABILIDADES DA BASE NACIONAL CURRICULAR

A proposta trabalha diretamente com diferentes habilidades da BNCC a cada etapa do
desenvolvimento. Por envolver os territorios e seus espagos publicos, bem como as proprias
comunidades, as habilidades mais diretamente relacionaveis sao no &mbito da histéria e da
geografia, enquanto os modos de consolidagao das etapas, permite explorar habilidades da
matematica, lingua portuguesa e artes. As possiveis ressignificagbes e adaptagoes da
atividade, podem relacionar outras habilidades conforme seu desenvolvimento, e estas sdo
descritas em cada etapa da atividade.

MATERIAIS NECESSARIOS

-
Folthas A4 / tesoura / Lapis preto e coloridos/ Canetinhas coloridas / Cartas ‘n—
b

O material basico, disponivel no link’, & composto por 4 folhas com conjuntos com 20 cartas de
cada um dos atributos: elementos, atitudes, agentes e sensacdes. Acompanha ainda, mais 20
cartas em branco, que podem ser multiplicadas, para assim, serem incluidos outros itens conforme
cada realidade.

Em alternativa ao material com as cartas j& prontas, podem ser elaboradas as cartas pelas proprias
criangas. Para isso, dobra-se a folha sulfite A4 em quatro partes (maior dimensdo) e cinco partes
(menor dimensao), corta-se nas marcas e gera-se vinte cartas em branco. Desta forma estimula-se as
criangas a desenhar as ilustragbes dos elementos discutidos e/ou encontrar imagens destes.

Este recurso também pode ser utilizado quando as criangas identificarem elementos
particulares/caracteristicos de cada lugar. dobradura

RECONHECIMENTO E ESCOLHA DOS LUGARES

Separar a turma em grupos. Sugere-se a composicdo dos
grupos entre 4 e 5 criancas.

Selecdo de espacos publicos da cidade/bairro que
poderdo ser estudados (ver prancha 4).

Esta etapa podera ser feita de trés maneiras distintas:

a) por meio de um passeio guiado; o VoS ~
__ ' s““ co
b) por definicdo junto a turma de lugares reconhecidos « cidades - as \idas”
pelas criancas; podem S€¢ "
c) por selec@o dos lugares previamente definidos pelo (a pedesti®s: ps
educador(a): . 1 AUB os cam 5 gramaticd
‘L-J'a e o P it O pum\;:‘
. prage - em 2 acom
PREPARACAO DO JOGO o e rascet. S s
as 4 . as-
Imprimir e recortar as cartas da atividade ou criar as diversas 3‘?"‘:53:5 uido e agtad
cartas da turma. Deve ser feito um jogo com os 4 conjuntos contemptatt’  art ROGEFS:
de cartas para cada grupo, ou seja, nimero de copias R panist

deve equivaler ao nidmero de grupos em que a turma
sera dividida.

3 LINK DO MATERIAL: https://drive.google.com/file/d/IL_X7IYRbcl6QNuFcPEesi9AjYUMB92Lk/view?usp=sharing
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PASSO A PASSO

minimo:
) RECONHECIMENTO E ESCOLHA DOS LUGARES [ﬁl (O izt 50 min

A escolha dos lugares, conforme descrito no Conhecendo o Jogo podera ser feita por:

A) Passeio guiado

Quando possivel, o (a) educador(a) deve proporcionar um passeio guiado com as criangas por
lugares no bairro ou na cidade que possam ser trabalhados na atividade, Neste caso sugere-se que
além de registro fotografico dos lugares visitados, feito pelas criancas e pelo educador(a), as
criancas também possam fazer desenhos e anotacdes dos elementos, personagens e situacdes
cotidianas que observam.

O passeio guiado, & entendido como um percurso dialogado, onde durante o trajeto observado se
complementa as observacdes com recursos como fotografias, croquis, gravacdo de dudio e video.
Essa maneira de aproximar de um ambiente & “bastante Gtil para identificar as principais
qualidades e defeitos de um determinado ambiente”, (RHEINGANTZ, et. al, 2009, p. 23).

. ~ 4 ;
MATERIAL NECESSARIO: Maquina fotografica/celular, prancheta e lapis. -,%\ /‘
= 'L’_fj )

B) Definida pelo(a) educador(a) em conjunto com a turma.

O(a) educador(a) pode em conjunto com a turma definir lugares para a atividade. Neste caso
sugere-se que sejam elencados lugares, por meio de um mapa da cidade e questionado quais as
crian¢as conhecem ou frequentam. O nimero de lugares definidos serd o nimero de grupos para
a atividade. Pode também o(a) educador(a) realizar uma dindmica aberta com as criangas,
questionando quais os lugares da cidade que se lembram, frequentam, passam diariamente. Neste
caso € estimulada a memdria e o reconhecimento de lugares marcantes na cidade. Desta forma,
precisard ser feita uma busca por imagens daquele local, em livros, revistas, guias turisticos, outros
materiais, na internet e na biblioteca da escola.

C) Definida pelo(a) educador(a)

O(a) educador(a) pode previamente selecionar lugares da cidade, preferencialmente do bairro
no qual estd inserida a escola. Neste caso o(a) educador(a) deverd, além de prever uma
variedade de espacos, ter registros @ imagens desses lugares com o intuito de subsidiar a atividade
das criancas depois. Desta maneira a selecdo pode ser feita conforme outras atividades ja
realizadas pela turma, onde o educador(a) identificou na fala e registros das criancas lugares
recorrentes no seu cotidiano.

—
' 4

HABILIDADES DA BNCC ETAPA 1

(EFO2HI01) Reconhecer espagos de sociabilidade e identificar motivos que aproximam e separam as pessoas
em diferentes grupos sociais ou de parentesco.

(EFO3HI05) Identificar e compreender marcos histéricos dos lugares, bem como seus significados.
(EFO3HI10) Identificar a diferenga entre espago doméstico e espago piblica.

(EFO3HINY9) Mapear os espagos publicos e identificar suas fungoes.

(EFO2MA13) Esbogar roteiros dos ambientes, assinalando pontos de referéncia.

(EFO3MA12) Descrever e representar movimentagao de pessoas ou de objetos no espago.

(EF12LP10) Ler e compreender informagdes que organizam a vida no campo da atuagéo cidada.

(EF15AR19) Descobrir as teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos como entonagdes de voz e
diversidade de personagens e narrativas encontrados no meio urbano.
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*Educador(a),
Se considerar interessante, vocé pode imprimir este diagrama
em tamanho maior e utilizar como apoio visual para a atividade.

Diagrama da Qualidade dos Lugares

Cada ponto, assim como as suas perguntas, permite explorar um conjunto de reflexdes que relacionam
desde os elementos que existem ou sGo ausentes nestes espacos, os agentes que atuam e sdo presentes

neste lugar, as sensacdes transmitidas e as atividades possiveis.

A partir das cartas & desejavel que outras perguntas sejam feitas!

As pessoas parecem chegar ali

como? Andando, de carro, de
onibus ou bicicleta?

Tem pavimentacdo que
facilita o deslocamento?

Eu consigo ver o
espaco de longe,
antes de chegar nele?

Tem entradas e
acessos tanto por
escadas quanto por
rampas € ao nivel de
seu entorno (sem
degraus)?

As pessoas
recolhem o lixo?

Ha cuidado comunitario
com o local?

Vocé se reuniria
com amigos nesse
espaco?

Ser@ que as pessoas
trazem seus amigos e
parentes para ver o
lugar ou mostrar alguma
de suas caracteristicas

com orgulho?

Elas usam esse

espaco em diferentes

horas do dia?

E facil a visibilidade das
informacdes que organizam
o lugar, como placas e

sinalizacoes?

],

MOBILIDADE

- %

CONVIVENCIA

As pessoas parecem
felizes 1a?

Elas sorriem e
cumprimentam umas
as outras?

Tem a presenca de
?
Tem sombreamento de ficktec
arvores e edificacdes? EBiemiocos
suficientes para sentar?

O lugar € limpo e bem

. ? -
cuidado: Ha elementos que

possibilitem a permanéncia?

Olugaré
agradavel?

Tem algum local que

2 . tenha algo
% desagradavel?
PERMANENCIA .
As pessoas ficam
em pé&?

Pensar nesses temas implica em observar questdes como:

Ha lugares que nGo

s@o usados?
d} 2 As pessoas estdo em
ATIVIDADES grupos ou sozinha?
As pessoas tém

diferentes idades?

Vocé identifica alguém
que cuida desse espaco?

Ha possibilidade de

HA grupos diferentesde  escolha do que fazer?

pessoas frequentando o
espaco?
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aproximadamente:
) DISCUSSAO DAS QUALIDADES DOS ATRIBUTOS 1 N—

Q) Utilizando como referéncia o Diagrama da Qualidade dos Lugares, o(a) educador(a) pode
discutir os elementos mencionados, assim como aqueles existentes nas cartas de apoio.
comentando as reflexdes sobres os atributos possiveis de se interpretar no lugar.

b) Com a turma separada em grupo, e cada grupo com seu conjunto de cartas, o(a) educador(a)
questiona a turma sobre cada um dos elementos constantes nas cartas, se percebem como algo
positivo ou negativo no espaco urbano. Conforme cada carta for discutida, os grupos devem
classificar, marcando no icone existente na carta, se este & um elemento positivo ou negativo. Neste
momento sugere-se questionar &s criancas se existem outros elementos que sdo lembrados e
existemn nas suas realidades. Caso seja mencionado algum elemento, pode ser feita uma carta
propria para este elemento.

*Observacdo: Podem ser identificados elementos que tenham, ao mesmo tempo, caréater positivo e
negativo, conforme a percepcao e repertdrio das criancas, como um énibus, carro, uma cerca etc. Neste
caso sugere-se a marcacdo do elemento como positivo e negativo.

HABILIDADES DA BNCC ETAPA 2

(EFO3GEO2) Identificar em lugares de vivéncias, marcas de contribuigdo cultural e econdmica de grupos de
diferentes arigens;

(EFO2HI03) Selecionar situagdes cotidianas que remetem a percepgdo de mudanga, pertencimento e memdria;
(EFO4GEQ1) Selecionar, em seus lugares de vivéncia e em suas histérias familiares e/ou da comunidade,
elementos de distintas culturas, valorizando o que é préprio em cada uma delas e sua contribuigao para a formagao
da cultura local;

(EF15LP10); (EF35LP18) Escutar, com atengao, falas de professores e colegas, formulando perguntas pertinentes
ao tema;

(EF15LP11) Reconhecer caracteristicas da conversagao esponténea presencial, respeitando os turnos de fala e
utilizando, durante a conversagao, formas de tratamento adequadas, de acordo com a situagdo e a posigdo do
interlocutor.

apmxinl.z.zﬂtianwnie: _
£) 0JOGO - IDENTIFICACAO DOS ATRIBUTOS NO LUGAR & @ 1/2 aula (25 min.)

1. Na sequéncia, cada grupo deve identificar os elementos entre aqueles correspondentes nas
cartas que existem no lugar em que estdo estudando. Nessa etapa, quando ndo precedido pelo
passeio guiado, essas informacdes devem ser apreendidas por fotos, video, (...) do lugar.

HABILIDADES DA BNCC ETAPA 3

(EFO2HI02) Identificar e descrever praticas e papéis sociais que as pessoas exercem em diferentes comunidades,
(EFO3GEO1) Identificar e comparar aspectos culturais dos grupos sociais de seus lugares de vivéncia, seja na
cidade, seja no campo.

(EFO2GEO6) Relacionar o dia e a noite a diferentes tipos de atividades sociais.

{) AMATERIALIZACAO DA DISCUSSAO D ATRIBUTOS

ATRIBUTOS
Depois de identificada a presenca ou auséncia  POSITIVOS NEGATIVOS
daqueles elementos, cada grupo deverd organizar as | F0 0 _P%
imagens do lugar e as cartas j@ marcadas num cartaz, | @ﬁ;\g& 6;;% | =
conforme sugestdo ao lado, diferenciando os elementos | -
positivos e negativos encontrados. Os elementos que P v - i
eventualmente foram identificados como positivos e * &}f‘f =

negativos devem aparecer também neste cartaz

aproximadamente:
1/2 aula (25 min.)
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HABILIDADES DA BNCC ETAPA 4

(EFO2MAO03) Comparar quantidades de objetos em dois conjuntos.

(EFO2MAQ5) Construir fatos basicos de adicao e subtragdo e utilizd-los no calculo mental ou escrito.

(EFO3MAOQS) Resolver: problemas envolvendo adigao e subtragao.

(EFO3MAOG) Resolver e elaborar problemas com os significados de juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar

e completar quantidades.

(EFO3MA11) Compreender a ideia de igualdade para escrever diferentes sentengas de adigoes ou de subtragdo de
\  dois nimeros naturais que resultem na mesma soma ou diferenga,

-

aproximadamente
APRESENTACAO PARA TURMA E DlSCUSSAo& 1 aula de 50 min.

Cado grupo deverd apresentar o seu cartaz para os demais grupos. Sugere-se nesta etapa que
sejam colocados todos os cartazes lado a lado para que seja visivel ideia de atributos existentes
e ausentes em cada lugar.

O educador(a) pode questionar durante as apresentacdes ou ao final delas questdes como:

qual o elemento mais apareceu? qual menos apareceu?
qual nao apareceu em nenhum lugar? qual apareceu so em determinado lugar?
qual vocés gostariam que tivesse aparecido e que nao apareceu?  qual vocés gostariam que nao aparecesse?

y

HABILIDADES DA BNCC ETAPA &

(EFO2GEO02) / (EF02GEQ3) Comparar: costumes e tradigdes de diferentes populages reconhecendo a importancia
do respeito as diferengas; meios de transporte e de comunicacao, indicando o seu papel na conexdo entre lugares,
e discutindo os riscos para a vida e para 0 ambiente e seu uso responsavel.

(EFO2GE04) Reconhecer semelhangas e diferengas nas relagdes com natureza e no modo de viver de pessoas em
diferentes lugares.

(EFO3GEQ4) Explicar como os processos naturais e histéricos atuam na produgdo e na mudanga das paisagens
naturais e antrépicas comparando-os a outros lugares;

(EFO3HIO7) / (EFO3HI08) Identificar: semelhangas e diferengas entre as comunidades descrevendo o papel dos
grupos sociais que as formam; modos de vida na cidade e no campo no presente.

(EF15LP10) / (EF15LP11) Escutar, com atencao, falas de professores e colegas, formulando perguntas pertinentes
ao tema e solicitando esclarecimentos sempre que necessdrio; Reconhecer caracteristicas da conversacao
espontdnea presencial, respeitando os turnos de fala e utilizando, durante a conversagao, formas de tratamento
adequadas, de acordo com a situagao e a posigao do interlocutor.

aproximaria mente

CONSTRUCAO DE UM LUGAR RESSIGNIFICADOé .1 aula de 50 min.

Como sintese da atividade, cada criancaird elaborar individualmente um desenho ou colagem
do seu lugar ideal, colocando os elementos que proporcionam qualidade aos espagos € um
texto descrevendo e justificando o seu lugar ressignificado. Na sequéncia é feito uma exposicdo
de cada lugar trabalhado e como seria o ideal segundo os desejos e percepcdes de cada

crianca.

HABILIDADES DA BNCC ETAPA 6

(EFO2GEO08) Identificar e elaborar diferentes formas de representagdo para representar componentes da paisagem
dos lugares de vivéncia.

(EF15AR06) Dialogar sobre a sua criagao e as dos colegas, para alcangar sentidos plurais

(EFO2LPO7) Escrever palavras, frases e textos curtos a fim de acompanhar a descrigdo dos lugares imaginados.
(EF35LP09) Organizar o texto em unidades de sentido.
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FLEXIBILIDADE: ADAPTACOES E OUTRAS POSSIBILIDADES DE DESDOBRAMENTOS

i ini (nico no
A proposta pode ocorrer de forma interdisciplinar e, mi;(‘:::a!:rjnegte en;d;n:gigtz r:r:ﬁgade
ivi ibilidade de ser
j tividades escolares. No entanto, a poss 1al |
i g los desdobramentos possiveis e pela
» adores ocorre pelos €
de cada escola, territdério e educ ” . e 8 pes
i m adquirir, acrescentando ou '

daptabilidade que as cartas pode . tan . . R

?esggnificd-los coﬁforme a percepcdo das criancas. 5do possiveis, assim, diferentes forma
adaptacdes e desdobramentos no LudiCidade, Algumas delas sdo:

Mostrar 0 que as criang
comunidade pode Ser u
Apresentar as etapas €
criangas da voz pard

ter em alguns lugare

EXPOSICAO COMUNIDADE
ercebem para a ]
a:snphum caminho para a reﬂexal:;
os lugares ressignificados pe B
seus olhares. Quais foram

fam nao
tos encontrados em cada lugar? Quais poder
elemen

escolaeparaa

tas que
? S50 algumas pergun !
e e ainstigar a exposi¢ao...

e produzir: cartazes €
laou dacnmunidape; l
til para compor jorna

02LP19) Planejar
ar eventos da gsca
o pablico infan

(EFO2LP18) f_(EF
folhetos pard divulg
noticias curtas para -
s de entrevistas.
i pequim?eﬁr‘g:j%zin em re_latonos “_dct;
ormatagao e diagramagao espectll

versoes orais. .
¥ s aos vefculos da midia

o p22) Elab
02L r
((E;DBLPZB] ldenh!\car :
observagao e pes_qutsa,.a i
desses géneros, inclusive €

i dirigida ;
Produzir cartas as icas.
((Eggilzpsgziﬁco—cidadén)“car;e?pll)l‘{l}lr?&s gec > te;na
inar e defen e cola e/ou
Liad E:zalfc?tlngdo a situagdes vivenciadas na €
polémico

na comunidade.

JOGO DA ADIVINHA @

Brif_lc-ar COm os elementos, S€ apropriando de suas

definigdes ¢ Possivel, por meip ge um Jogo da Adivinha

Este, pode trabalhar com gg icones existentes Nnas cartas e.

Pequenas definigges de Como sdo interpretadas. Algumas

possibilidades estag junto ao materiaf complementar, mas
tantas outras podem SEr criadas.

(EF15LP18) Relaci

onar texto com ilustragge e
gréficos. GOES e outros recursos

J060 DA MEMORIA (=] |

timulado por meio da
o da memdria pode ser es :
:u;tl'lg;:a:;ﬁu das cartas trabalhadas nas atwlda:::lse.nr:: sﬂ:lr;::
os e
dual ou coletiva, a brincadeira com
Ir:‘:::;ar a percepgdo e procurar esses nos espacos
publicos.

(EF15LP18) Relacionar texto com ilustragoes e outros
recursos gréficos.

ANALISE N0 TEMPD X

Analisar os lugares no tempo, instiga repetir a atividade
apés alguns meses, no ano posterior, na ocorréncia de
algum evento no lugar, ou apos intervengdes naguele
espaco. Ainda, pode-se propor a busca, por meio de
entrevistas, pesquisa com pessoas antigas para contar
como era aquele lugar antes. 0 que tinha e o que deixou de
ter? Quando tem alguma festa ou feira, muda a dinamica?
Antes ou depois de alguma obra, era melhor ou pior? Sera
que mudam os atributos?

(EFO2HI06) Identificar e organizar, temporalmente, fatos da
vida cotidiana, usando nogoes relacionadas ao tempo.
(EFO2HI08) Compilar histérias da familia e/ou da comunidade
registradas em diferentes fontes.

(EFO2LP17) / (EF02LP25) Identificar e reproduzir: em relatos
de experiéncias pessoais sequéncia dos fatos; entrevista
(EFO2LP24) Planejar e produzir registros de observacdo que
possam ser repassados oralmente por meio de ferramentas
digitais.

(EFO2GE05) Analisar as mudangas e permanéncias,
comparando imagens de um mesmo lugar em diferentes
tempos.

(EFO3HI02) Selecionar e registrar acontecimentos ocorridos
a0 longo do tempo na cidade ou regiao em que vive.
(EFO3HI12) Comparar relacoes de trabalho e lazer do presente
com as de outros tempos e €spacos, analisando mudangas e
permanéncias.
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o categoria praticas pedagogicas:
CAU EDUCA

LudiCIOMDE
CARTAS PARA O JOGO a
ELEMENTOS DA CIDADE |
'LudrCIDP‘DE ﬁ@[
' [uﬂd:cToﬁFBE }fb_ o E ;
Os elementos da cidade sdo todos aqueles E i mmcmME t{b_ur;;sl

1
L]
como mobiliario, como bancos, lixeiras, mesa RN --“"1' \
de jogos; elementos da rua, como calcadas, ARVORE | (3% \
canteiros, faixas de pedestres, rampas e S T LudiCIOMDE A \

L‘u:f-"'l LudJCIDFDE UE'
objetos que permitem a acessibilidade: <,
elementos que organizam e estruturam os /

]

1

1

]

que compdem o espaco urbano, que servem '
]

1

1
'.

I -
; . ZIN :
lugares como grades e cercas, muros, placas, ! ,; : i
obra; elementos resultantes da acdo. ou falta ! C.: : ” 7
de acdo humana, como lixo, terreno vazio, ' | POSTE DE LU | "~ Ao /
muro pichado; dagua parada? elementos i—~.___"'-_fxﬂﬁ|'____:_;'_'_;u"u S
histéricos e importantes, como um monumento e e s TR _“__
ou uma estatua? \‘ Luducm"‘DE @E@. | LudiCIoMDE lﬁ[{@
\ \ 1 :
] \ I
Quais outros elementos existem na sua \ X |
cidade? Tem uma fonte? Uma cacamba de ! %{f o [ !
lixo? Um carrossel? Tem um deck? Tem uma , LINHO |\ | e |
feira? Ou um elemento natural. como um PR o= r eneno vazo i
morro, rio, lagoa? - TTTTmTmTeT
 HdicipR s~~~
s ﬂ) 1
: o)

ATITUDES NA CIDADE e ,

\ { EuE?cToiﬁE L_ i) z
\ ~ LudrClO DE
As atitudes na cidade sGo aquelas que podem \ > \ It ij[@'

- I
ocorrer nos lugares publicos, desde uma v ﬁm 3 &i O .
praca, até a rua em frente @ nossa casa ou a == -""“Tf =T A : %’ |
escola. Descansar, conversar, brincar, jogar \ LugiCinDE E@H@ E‘m: O
bola, passear com a familia e amigos, dancar., to® - @@ <G |
nadar, saltar, explorar, comer, escorregar, L :

I
: o) [ e En
pescar. E mesmo atitudes que ndo : AR @ ‘.
gostariamos como acidentar, assaltar.. L 1” @ \\
f't G NISTIA 1 7

e X --“:'-‘ -~
Quais outras atitudes vocé jG observou na ;’ R0 1L‘;d1c10P~DE Nehel e
sua cidade? Brigar? Namorar? Remar? - v
Estudar? Se esconder?

& !
~—. P,qﬂ-f 1

material para impressdo, acesse:
https://drive.google.com/file/d/1L_X7IYRbcl6QNUFcPEesi9AYUMBP2Lk/view?usp=sharing




categoria praticas pedagogicas:

CAUEDUCA LudiCIDMDE

CARTAS PARA O JOGO

AGENTESDA CIDADE [
Os agentes da cidade s&@o os “personagens” e el @j@‘ : LUdiCIDRDE Dﬁﬂ@’
todos os seres que fazem parte da nossa oé‘(‘\Q i @) :
socledade.  Desde  aqueles  grupos \ l ;
caracteristicos como bebés, idosos. jovens, \ Q : I
criancas, até mesmo aqueles que sdo \ ! P i
associados a alguma atividade especifica que \ Qo /! LUmQD A ~_ 5
praticam nesse espaco, como o guarda de NI ol == Ok 1=~
transito, o gari, o prefeito, o feirante, o e E&JE@: N &
sorveteiro, o pipoqueiro, © morador de rua, o ( : [ "y > |
usudrio de drogas. Alguns outros elementos ! : I ‘@ ‘g’ 4
podem ser entendidos como personagens. | £¢f. ! @l) g ‘@ ;
pois sdo conduzidos por agentes e se | _°, ~O—Q- .7 o4 W,wgp !
movimentam também p9|Cl cidade, como os ,‘ / | MOTORISTA DE CARRO : 4" el
carros, Onibus, trem, bicicleta, caminhdo. Mo e e ) 3\ == .

1 ud1€l€‘>‘DE fb@‘ ,’>

Quais outros elementos existem na sua -
cidade? Tem algum animal diferente? Tem
algum artista? Vendedor de bala no

semaforo? Mdagico? Malabarista? Cigana? ﬁ O 4
Surfista? Pescador? Tem algum outro meio \ S \ @3 * y
de transporte, como barco, canoa? \ j‘i‘ﬁ“,ﬂ—:j My [ g A

Bondinho? Teleférico? Loa- o f*fm,;, y

|
|
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\ I :
\ | AN
A | Fa \
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oo p Ne
As sensacdes que a cidade pode transmitir sGo ‘t\:% AGRADAVE’ ,/@@ s

aqueles sentimentos percebidos quando
estamos num espaco, como seguro, perigoso,
barulhento, silencioso, quente, frio, escuro,
iluminado. Outras impressées que o lugar
transmite como limpo. sujo. novo, velho, mal (\b@ L\I s

cuidado, baguncado, bonito, feio. M)E Y _on; 5

L wdC \SILEHCI(‘/
Ser@ que tem outras sensacdées que os T
lugares transmitem? Alegria? Tristeza?
Agitacdo? Calma?
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